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Introducción

El aprendizaje a través de las artes es un enfoque peda-
gógico en el cual el estudiantado construye y demuestra 
su comprensión de los contenidos curriculares a través 
de una forma de arte (Silverstein & Layne, 2010). Este en-
foque implica aplicar el pensamiento creativo para com-
prender otras áreas de conocimiento, permitiendo que las 
y los estudiantes desarrollen hábitos mentales que enri-
quecen su aprendizaje académico y contribuyen a su for-
mación integral (Marshall & Donahue, 2015). Un ejemplo 
podría ser una clase de Ciencias Sociales en la que temas 
como la convivencia social se exploran mediante drama-
tizaciones, ayudando al alumnado a internalizar concep-
tos complejos mientras desarrolla habilidades expresivas 
(Lee et al., 2020; Kisida et al., 2020; Sanchez et al. 2022).

La integración de las artes en la educación se ha destaca-
do como una estrategia efectiva para enriquecer el apren-
dizaje, al hacerlo más atractivo, facilitar la comprensión, re-
tención de conceptos, y fomentar espacios de colaboración 
y creación (Burnaford, 2007; Carpenter Estrada et al., 2022; 
Efland, 2004; Eisner, 2004). Diversos estudios evidencian 
que las artes, además de incentivar el pensamiento creati-
vo, fortalecen competencias clave para el siglo XXI, como 
la colaboración, la comunicación y el pensamiento crítico 
(Corbisiero-Drakos et al., 2021; Danielson et al., 2022; Gra-
ham, 2021; Wilson et al., 2021). Asimismo, este enfoque no 
solo tiene un impacto positivo en el rendimiento académi-
co del estudiantado, sino que también favorece su desarro-
llo socioemocional (Carpenter Estrada et al., 2022; Railey et 
al., 2018; Rolling, 2016; Turkka et al., 2017), promoviendo 
una mayor participación y compromiso (Buck & Snook, 
2020; McCartney et al., 2017; Schlaack & Steele, 2018; Valls 
et al., 2019). Las artes, a través de la experiencia, permiten 
a los y las estudiantes tomar conciencia de su entorno y 
transformar su realidad de forma creativa y participativa 
(Dewey, 2008; Eisner, 2004).

En el contexto ecuatoriano, la inclusión de las artes en 
la educación primaria contribuye a generar una experien-
cia de aprendizaje enriquecida, estableciendo vínculos 
profundos entre estudiantes, docentes y comunidad, y 
conectando el aula con el entorno cultural y social. Las 

artes, al fomentar la creatividad y el desarrollo socioe-
mocional, hacen que el aprendizaje sea más interdisci-
plinario y holístico (Farrington et al., 2019). Además, la 
participación comunitaria fortalece la identidad cultural 
y fomenta colaboraciones significativas entre escuelas y 
actores locales (Bowen & Kisida, 2017). En Ecuador, el cu-
rrículo escolar destaca el rol de las artes en la promoción 
de la identidad cultural y la creatividad, reconociendo la 
necesidad de adaptar este enfoque en contextos socioeco-
nómicos diversos (Merecí-Mejía & Cedeño-Tuárez, 2021; 
Ministerio de Educación de Ecuador, 2016).

La combinación de las artes con las tecnologías digi-
tales en el ámbito escolar presenta desafíos y oportuni-
dades. Por un lado, las tecnologías digitales permiten 
ampliar el acceso a recursos y materiales haciendo posi-
ble el desarrollo de experiencias interactivas y participa-
tivas; por otro, la implementación efectiva de estas tec-
nologías requiere enfoques innovadores que superen las 
limitaciones estructurales de muchos centros educativos 
(Valverde-Berrocoso et al., 2021). Durante la pandemia 
de COVID-19, el uso de las tecnologías digitales mostró 
su potencial al posibilitar que instituciones culturales y 
educativas mantuvieran la participación del alumnado 
mediante plataformas digitales, lo que ha motivado al 
profesorado a explorar cómo estas herramientas pueden 
integrarse permanentemente en proyectos artísticos y pe-
dagógicos (Pavlou, 2020).

A pesar de los beneficios de la integración de las ar-
tes y las tecnologías digitales en la educación, en Ecuador 
existe una carencia de datos sistemáticos que permitan 
evaluar la efectividad de estos programas en el entorno 
escolar. El presente estudio, desarrollado en el marco de 
una investigación de la Universidad Andina Simón Bolí-
var (UASB) y la Universitat Oberta de Catalunya (UOC), 
busca llenar este vacío, describiendo el proceso didáctico 
de las intervenciones educativas que integran las artes y el 
uso de las TIC en el currículo, y examinando la relación de 
colaboración entre instituciones educativas y culturales.

La relevancia de este estudio reside en la necesidad de 
incluir enfoques innovadores que puedan fortalecer la ca-
lidad educativa, especialmente en un país donde las des-
igualdades educativas siguen siendo un reto. Organismos 
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internacionales, como la UNESCO, han resaltado la impor-
tancia de utilizar las artes como un medio para alcanzar 
los Objetivos de Desarrollo Sostenible, destacando que in-
tegrar las artes en la educación y en las políticas de desa-
rrollo puede ayudar a abordar desafíos sociales y ambien-
tales clave, promoviendo valores de inclusión, igualdad y 
sostenibilidad (UNESCO, 2023). Este estudio se propuso 
llenar ese vacío mediante la exploración y mapeo de expe-
riencias actuales de integración de las artes con contenidos 
educativos, las cuales no habían sido documentadas pre-
viamente. Este editorial presenta los principales resultados 
del estudio realizado, centrándose en experiencias educa-
tivas, colaboración entre docentes y artistas, barreras y fa-
cilitadores del proceso, así como el papel de las tecnologías 
digitales en dichas intervenciones.

Metodología

La investigación se llevó a cabo median-
te un enfoque cualitativo etnográfico de alcance 
exploratorio-descriptivo (Babbie, 2020). El estudio con-
templó un análisis documental bajo el enfoque PRISMA 
(Cooper et al., 2018; Page et al., 2021) y entrevistas se-
miestructuradas realizadas a diversos actores clave. En 
este proceso participaron el Ministerio de Educación, la 
OEI Ecuador, 12 instituciones culturales y 6 centros edu-
cativos de las provincias de Pichincha y Galápagos. En to-
tal, se contó con la participación de 34 personas, quienes 
aportaron diversas perspectivas sobre las estrategias pe-
dagógicas y los retos que enfrentan al incorporar las artes 
en sus prácticas educativas. La metodología se organizó 
en cuatro fases: análisis, diseño, ejecución y presentación 
de resultados.

Se realizó un análisis de literatura junto con una ex-
ploración de la situación actual desde la perspectiva de 
agentes sociales y culturales involucrados en programas 
de mediación educativa. Además, se recogieron escuelas 
que han participado en programas y proyectos que in-
tegran las artes, brindando una visión integral sobre los 
factores que permiten y limitan el éxito de estas interven-
ciones en el contexto ecuatoriano.

Las entrevistas, se realizaron en modalidad presencial 
y virtual, se registraron en audio y video, y se transcri-
bieron y analizaron posteriormente usando el software 
Atlas.ti. Se definieron cinco categorías de análisis rela-
cionadas con las experiencias educativas que integran 
las artes, la colaboración docente-especialista en arte, los 
factores que influyen en la integración de las artes, los 
beneficios de integrar las artes en la educación, y el uso 
de las tecnologías digitales en la integración de las artes. 
Este proceso permitió una visión estructurada de cómo se 
desarrollan y perciben estas intervenciones en el contexto 
ecuatoriano.

Resultados

Los resultados ofrecen una visión general de los ha-
llazgos que surgieron de la literatura revisada junto con 
las entrevistas a los diferentes actores del panorama 
cultural-educativo, sobre las cinco categorías abordadas 
en este estudio.

Las experiencias educativas que integran las artes abar-
can múltiples disciplinas y formas de arte. Este enfoque 
interdisciplinario permite que el estudiantado explore 

conceptos complejos en Lengua, Matemáticas, Ciencias So-
ciales y Ciencias Naturales a través de diferentes formas de 
arte. Por ejemplo, la música, la poesía o el teatro permiten 
explorar temas complejos de una manera accesible y signi-
ficativa, fomentando la lectura y la creatividad de los y las 
estudiantes, así como la conexión de sus emociones con sus 
gustos musicales (Carpenter Estrada et al., 2022; Kisida et 
al., 2020; Lovemore et al., 2021; Sanchez et al., 2022). Como 
explicaba Bernarda Tomaselli, del Centro de Arte Con-
temporáneo: “El profesor [pidió] canciones para analizar 
poéticamente [...] muchos llevaron a Bad Bunny [...] Lue-
go, al hablar de Joaquín Gallegos Lara y su contexto, los y 
las estudiantes tuvieron más ímpetu para leer ‘Las cruces 
sobre el agua’” (Comunicación personal, 17 de noviembre 
de 2022). De igual modo, en Matemáticas, el profesorado 
ha empleado narrativas creativas para enseñar conceptos 
abstractos, lo cual ha generado un aprendizaje memora-
ble. Esta integración artística ha generado un mayor inte-
rés y una participación activa y emocional en el proceso 
de aprendizaje, como explicaba Andrés Ortiz, del Colegio 
Johannes Kepler: “[…] hemos hecho algo que se llama “ar-
tistas matemáticos” donde a partir de la Geometría, ellos 
van creando obras de arte” (comunicación personal, 23 de 
marzo de 2023). Además se promueve el uso de metodolo-
gías de aprendizaje con un enfoque constructivista, como 
el Aprendizaje Basado en Proyectos, que facilita el proceso 
de indagación y creación (Corbisiero-Drakos et al., 2021; 
López Secanell & Rodrigo Segura, 2023; Sanchez et al., 
2022). Un ejemplo clave fue el uso de dramatizaciones en 
áreas como Historia y Literatura, donde el estudiantado se 
involucraba activamente en la creación de obras teatrales 
relacionadas con los temas curriculares (Kisida et al., 2020). 
María Consuelo Tohme, de ArtEducarte, argumentaba: 
“[…] Nos interesaba este enfoque socioconstructivista, ex-
plorar los mundos sociales de los estudiantes y conectar 
el contenido curricular con la vida real” (Comunicación 
personal, 10 de noviembre de 2022). Así, también se suelen 
emplear las Estrategias de Pensamiento Visual (Yenawi-
ne, 2013), las rutinas del pensamiento, mediante el Artful 
Thinking (Ritchhart et al., 2011; Tishman & Palmer, 2006) 
y el Design Thinking (Henriksen et al., 2017; Panke, 2019).

Una de las claves del éxito de estas experiencias fue 
la colaboración entre el profesorado y especialistas en 
arte (Corbisiero-Drakos et al., 2021; Llevadot Gonzalez 
& Pages Santacana, 2018; Johnson et al., 2024), que ha 
permitido a los y las docentes acceder a metodologías y 
recursos que pueden no estar disponibles en el contexto 
escolar convencional. Instituciones culturales y museos 
han desempeñado un rol de apoyo al facilitar materia-
les físicos y digitales, además de brindar capacitaciones 
específicas para el profesorado interesado en integrar las 
artes en sus aulas. Como es el caso de Luisa Ambrosi, del 
Museo del Agua, YAKU: “Con el proyecto ‘YAKU va 
a las aulas’... se genera un apoyo para que los docentes 
descarguen desde el sitio web y trabajen con los conte-
nidos que les proporcionamos, sirviendo de apoyo para 
los docentes” (Comunicación personal, 8 de noviembre 
de 2022). La colaboración también incluye a las familias y 
otros miembros de la comunidad educativa, lo que forta-
lece el vínculo entre la escuela y el entorno sociocultural 
del alumnado, como menciona Tamara Bustos, del Mu-
seo Interactivo de las Ciencias: “[…] las familias también 
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son una parte fundamental de la comunidad educativa” 
(Comunicación personal, 1 de diciembre de 2022). Pauli-
na Vega del Museo de la Ciudad, destacó la importancia 
de establecer un diálogo horizontal con los mediadores 
culturales, facilitando que el docente no solo “interpre-
te”, sino que transforme el conocimiento en experiencias 
relevantes para los estudiantes (Comunicación personal, 
11 de noviembre de 2022). Esta colaboración está alineada 
con estudios que señalan la necesidad de una formación 
profesional continua que fomente un enfoque investigati-
vo, reflexivo y crítico en las y los docentes, quienes deben 
interpretar el currículo desde una perspectiva creativa 
y constructivista (Corbisiero-Drakos et al., 2021; Eisner, 
2004). El desarrollo profesional del profesorado es clave 
para facilitar la incorporación de las artes en el aula. La 
formación inicial, en muchos casos, no provee suficien-
tes herramientas para que los maestros y las maestras in-
tegren las artes en sus prácticas pedagógicas de manera 
efectiva. Para superar esta carencia, quienes se dedican 
a la educación deciden continuar su formación a través 
de programas de posgrado, mientras que otras personas 
optan por capacitaciones continuas o el aprendizaje au-
todidacta. El apoyo de la dirección del centro educativo 
es fundamental. Diego Caiza, director de la Escuela Mer-
cedes González, argumentaba: “Algunos maestros que 
empezaron una maestría me preguntan si pueden imple-
mentar ciertos proyectos, y siempre los apoyo” (Comuni-
cación personal, 9 de marzo de 2023).

Existen otros factores que influyen en la implemen-
tación de estas intervenciones, los cuales incluyen tanto 
limitaciones como oportunidades para integrar las artes. 
Los desafíos incluyen la falta de tiempo, el acceso limita-
do a recursos y la falta de comprensión del valor de las ar-
tes por parte del profesorado y de la dirección del centro 
(Buck & Snook, 2020). Sin embargo, estos factores pueden 
mitigarse mediante el apoyo de instituciones culturales 
y la creación de una red de colaboración que favorezca 
la continuidad de las intervenciones (Corbisiero-Drakos 
et al., 2021; Johnson et al., 2024; Schlaack & Steele, 2018). 
Por ejemplo, la colaboración con la Casa de la Cultura 
Ecuatoriana y su disponibilidad de recursos permitió de-
sarrollar un proyecto ambiental en la U.E.F. Stella Maris, 
en Galápagos, en el cual el teatro y la expresión corporal 
se utilizaron para explorar temas de conservación. Según 
Marcia Murillo: “se creó una dramatización sobre la natu-
raleza y los animales en peligro de extinción, todo surgió 
de ellos” (Comunicación personal, 18 de julio de 2023). 
Estudios previos han señalado que al involucrar a actores 
externos en el proceso educativo, se refuerza el compro-
miso del profesorado y se asegura una integración efec-
tiva de las artes (Llevadot Gonzalez & Pages Santacana, 
2018; López Secanell & Rodrigo Segura, 2023).

Entre los beneficios de integrar las artes en el currículo 
se encuentra su capacidad para fomentar la creatividad, 
el pensamiento crítico y el desarrollo socio-emocional del 
estudiantado (Carpenter Estrada et al., 2022; Corbisie-
ro-Drakos et al., 2021; Pavlou, 2020). El profesorado ha 
observado que las actividades artísticas ayudan a los y 
las estudiantes a conectarse emocionalmente con los te-
mas abordados, transformando el aprendizaje en una ex-
periencia significativa y participativa (Railey et al., 2018). 
Un ejemplo de esto es el proyecto del huerto escolar im-

plementado en la U.E.F. María Augusta Urrutia junto con 
el Museo de la Ciudad, que crea vínculos con la comuni-
dad rural y “fomenta la resolución creativa de problemas 
y mejora las relaciones sociales entre los estudiantes, a 
través de las artes” (P. Vega, comunicación personal, 31 
de octubre de 2022).

Aunque la integración de las TIC en la educación pri-
maria es a menudo subutilizada debido a la limitada ca-
pacitación del profesorado (Pavlou, 2020), herramientas 
digitales como “Comic Life” han demostrado ser efectivas 
para mejorar las habilidades narrativas (Shaw & Valerie, 
2018). Durante la pandemia, programas como ProFuturo, 
de Fundación Telefónica, proporcionaron recursos tecno-
lógicos, incluidas “microcápsulas de aprendizaje fáciles 
de usar” para apoyar al profesorado (C. Moreira, comuni-
cación personal, 1 de diciembre de 2022). Proyectos como 
las visitas virtuales del Museo de la Ciudad y el Museo 
del Agua Yaku mantuvieron la participación a través de 
“experiencias digitales” (C. Navas, comunicación perso-
nal, 31 de octubre de 2022; L. Ambrosi, comunicación per-
sonal, 8 de noviembre de 2022).

Discusión

Los resultados obtenidos confirman que la integración 
de las artes en la educación primaria tiene un impacto 
positivo en el aprendizaje e implicación del estudianta-
do, mejorando el rendimiento escolar, la creatividad y la 
colaboración (Burnaford, 2007; Carpenter Estrada et al., 
2023). Además, se observa que cuando se combinan con 
herramientas digitales, estas experiencias se enriquecen 
y se adaptan mejor a los contextos contemporáneos, per-
mitiendo al estudiantado desarrollar competencias clave 
para el siglo XXI (Pavlou, 2020).

A pesar de los logros observados, los desafíos persisten. 
La falta de formación docente, de tiempo para planificar, 
la escasez de recursos y la resistencia al cambio por parte 
de algunos miembros del profesorado son obstáculos im-
portantes (Buck & Snook, 2020; Doerr-Stevens & Woywod, 
2018). No obstante, las experiencias exitosas indican que el 
apoyo institucional adecuado, la formación continua para 
el profesorado, y la práctica reflexiva entre docentes y espe-
cialistas en arte son clave para asegurar la sostenibilidad y 
replicabilidad de estas iniciativas (Carpenter Estrada et al., 
2023; Corbisiero-Drakos et al., 2021; Lovemore et al., 2021). 
En esta misma línea, las instituciones culturales, en colabo-
ración con las escuelas, pueden desempeñar un papel cru-
cial al ofrecer recursos y experiencias que conecten las artes 
con temas actuales y la vida cotidiana (Toivanen et al., 2011).

Por otro lado, aunque las tecnologías digitales han 
mostrado su utilidad para enriquecer la enseñanza artís-
tica, especialmente durante la pandemia, su uso ha dismi-
nuido drásticamente tras el regreso a la presencialidad, 
como comentaba Diego Caiza, de la Escuela Mercedes 
González, lo que destaca la necesidad de una mayor in-
versión en infraestructura digital y en capacitación do-
cente para su aplicación sostenida. En este contexto, es 
fundamental que las políticas públicas educativas pro-
muevan programas de formación continua y alianzas 
entre instituciones culturales y escuelas, asegurando que 
la integración de las artes no solo se mantenga, sino que 
sea una herramienta transformadora dentro del sistema 
educativo.
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Conclusiones

Este editorial resalta cómo la integración de las artes 
en la educación puede transformar el aprendizaje al for-
talecer competencias clave del siglo XXI, como la colabo-
ración, la comunicación, la creatividad y el pensamiento 
crítico, las competencias socioemocionales y académicas, 
creando experiencias significativas para el estudiantado. 
Pero invita también a cuestionar qué condiciones son ne-
cesarias para que estas prácticas sean sostenibles y real-
mente inclusivas en entornos con recursos limitados.

En Ecuador, la integración de las artes en el currículo 
enfrenta desafíos debido a la falta de una colaboración só-
lida y continua entre las instituciones educativas y cultu-
rales. Algunos proyectos exitosos han mostrado mejoras 
en la participación y cohesión social del estudiantado, lo 
que sugiere que un modelo de mentoría y alianzas sos-
tenibles podría aumentar la continuidad de estas inicia-
tivas. Este tipo de propuestas plantea preguntas sobre 
el rol de las instituciones culturales y sus programas de 
mediación educativa, así como el rol de la escuela con la 
integración de las artes en su proyecto educativo institu-
cional. ¿Cómo podría una política pública asegurar que 
estas colaboraciones con instituciones culturales no solo 
sobrevivan, sino que se expandan? ¿Qué papel pueden 
jugar las tecnologías emergentes, como la IA, para llevar 
experiencias similares a otras áreas, especialmente en co-
munidades donde el acceso físico a museos o centros cul-
turales es limitado?

Es evidente que el arte y la tecnología pueden entrela-
zarse para crear ambientes de aprendizajes innovadores 
y significativos. Este que les hemos presentado, entonces, 
no sólo pone en evidencia la necesidad de políticas que 
fortalezcan las alianzas culturales, sino también de inves-
tigaciones futuras que exploren cómo estas prácticas pue-
den adaptarse y escalarse en contextos diversos, promo-
viendo una educación que valore tanto las competencias 
globales como la riqueza cultural local.
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